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ODEVNY A TEXTILNY DIZAJN
8609 Q Textilny dizajn
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Odbor textilny dizajn ponika jedine€ng prile-
Zitost rozvijaf svoje umenie a zdroveii sa nau-
&if, ako ho aplikovat na viagmu odevni znagku.
solgen tky ziskavaju lexné
el@ini avu p ¢in@uce karigéry
o i t@kti ao
on
priestor pre individudinu tvorbu. Dava priestor
aj pre timovu prdcu na mensich projektoch pre
externé firmy.

Studium je zamerané prevazne na odevny dizajn
a konstrukcie strihov. Zahfia vSak dj mnozstvo textilnych
technik, ktoré su neoddelitelnou si¢astou prdce atvorby
v oblasti textilného vytvarnictva. Vdaka pochopeniu roz-
nych technik sa nasim studentom a Studentkdm otvdraiju
moznosti pripravy vlastnych dezénov, Struktdr a materid-
lov, &im vedia svoje portfélio zaujimavo rozsirit.

Jadro $tddia je zaloZené na kreativnom postupe
tvorby pri navrhovani vlastnej kolekcie odevov. To je do-
plnené o zostavenie portfélia, porozumenie strihom aich
modelovanie, ako aj o praktické zruénosti pri zhotovo-
vani odevov.

Celé $tudium je prepojené s osobnostfami sloven-
ského a zahrani¢ného textilného dizajnu cez pravidelné
predndsky, spojené s otvorenymi diskusiami o ich tvorbe.
Vznikaiju tak prileZitosti nadviazat spoluprdce a zlepsit' si
prehlad o su€¢asnej médnej scéne. PoCas praxe a stdze
maju $tudenti a $tudentky mozZnost zG&asthovat sa na
vyrobe, skaskach, ale aj asistovat na prehliadkach a tym
zazit cely rediny proces tvorby odevného dizajnu.

Su¢asfou 3tudia je tiez priprava na podnikanie
v odbore, obozndmenie so vietkymi prdvnymi formami
podnikania a ndlezitostami spojenymi s rozbehnutim
vlastného biznisu.
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FOTOGRAFIA - MULTIMEDIA
8625Q Fotografia
Veduci odboru: Mgr. art. Petra Cepkovd, ArtD.

Stodium Multimédii vizudinych komunikdcii na-
Akadémii dizajnu pripravuje Studentov na pro-
fesiondlne poésobenie v oblasti multimédii, fil-
mu, fotografie a vizudlnej komunikdcie. Odbor
reflektuje aktudine trendy trhu préce, ako s vir-
tudina a rozsirend realita (VR/AR), umela inteli-
gencia (Al) a pokrogila poéitacova grafika (CGI).

Studenti ziskavaju zruénosti v animdcii, 3D tvorbe, fil-
movej produkcii, videotvorbe, dramaturgii, scendristike,
fotografii a marketingovej komunikdcii. Pracuju s pro-
fesiondlnou technikou, green-screenom a modernymi
softvérmi vyuzivanymi v kreativnom priemysle.

Odbor kladie déraz na individudlinu tvorbu, praktické
projekty a ovlddanie najnovsich technolégii a multime-
didlnych procesov. Studenti maiju k dispozicii kvalitne
vybavené ateliéry, pocitacové u¢ebne a profesiondinu
fotograficku a filmdrsku techniku. '

Sucastou $tudia st odborné praxe, workshopy a pred-.
ndsky odbornikov z praxe, ktoré Studentom prindsaju.
redine skusenosti, rozvijaju kritické myslenie a pripravujo.
ich na Uspesné uplatnenie v kreativnom priemysle.

Absolventi sa uplatiiuju ako kreativni odbornici v oblasti
multimedidinej tvorby, produkcie, fotografie, filmu ¢i
vizudlnej komunikdcie.

GRAFIKA VIZUALNYCH KOMUNIKACII

8639 Q Grafika vizudinych komunikdcii
Veduci odboru: Mgr. art. Eva Pé¢ Brezinovd, ArtD.

Vizudlna komunikdacia predstavuje odborng
pripravu pre sG€asnu prax v oblastiach gra-
fického dizajnu, digitdlnych médii a vizudlnej
kultory. StGdium prepdija konceptudine mysle-
nie, technologické zruénosti a autorsky pristup
so zameranim na tvorbu funkénych a vizudine
kvalitnych rieSeni — od tlaée az po digitdlne
rozhrania a pohyblivy obraz.

Program pokryva teoretické aj praktické discipliny
vizudinej komunikdcie. Studenti pracuju na autorskych
zadaniach, uia sa analyzovat vizudiny problém, for-
mulovaf koncept a navrhovat komplexné komunikaé-
né systémy. Sucasfou vyuéby su analégové grafické
techniky, su¢asné digitdlne ndstroje, aj prdca s Al vo
vizudlnej tvorbe.

Studium rozvija schopnosti v oblastiach typografie,
layoutu, obrazovej kompozicie, préce s fotografiou,
ilustréciou a vizudineho rozprdvania. Studenti sa oboz-
namuju s tvorbou vizudinych identit, publikdcii, orien-
ta¢nych systémov, digitdlnych rozhrani ¢i pohyblivej
grafiky. Vyucba zahfia prdcu v profesiondinych sof-
tvéroch, ale aj déraz na remeselny zdklad, experiment
a fyzickd prdcu s materidlom.

Délezitou suasfou programu je odbornd prax realizo-
vand v spoluprdci s grafickymi stddiami, reklamnymi
agenturami, vydavatel'stvami, ¢i kultGrnymi institGciami.
Pedagogicky tim tvoria aktivni profesiondli z oblasti
grafického dizajnu, digitdlnych médii, ilustrécie a vizu-
dlnej kultury.

ANIMOVANA TVORBA - VYVOJ HIER
8630 Q Animovand tvorba
Veduci odboru: Mgr. Lenka Si$uldkovd

Absolventi odboru Vyvoj hier so zameranim
na herny dizajn na Akadémii dizajnu ziskavajo
komplexné vzdelanie pripravené na potreby
moderného herného priemyslu. StGdium prepdija
aktudlne trendy digitdlnej zabavy, praktickd
tvorbu, timovu spoluprdcu a vedenie projektov
pod dohladom odbornikov z praxe.

Program kladie déraz na prdicu na timovych projektoch,
ktoré simuluju fungovanie profesiondlneho herného
$tudia — od ndvrhu konceptu az po findinu prezentdciu
hry. Su&astou §tudia je aj systematickd tvorba portfélia
a vlastnych hernych projektov, vdaka ¢omu Studenti
ziskavaiju praktické skisenosti a profesiondinu identitu.

Studenti si osvojuju herny dizajn, ndvrh hernych mecha-
nik, level dizajn, UX/UI dizajn, zdklady programovania,
2D a 3D grafiku, animdciu ¢&i prdcu s hernymi enginmi.
Ugia sa vytvdraf hernt dokumentdciu, prototypovat
a analyzovat hréésky zdazitok.

Délezitou su&astou §tudia su game jamy, workshopy,
konferencie a odborné exkurzie, kde si studenti ove-
ruju svoje schopnosti v praxi a buduju profesiondine
kontakty. Projekty realizuju individudine aj timovo, &im
rozvijdju komunika¢né a organizacné zru€nosti.

Absolventi nachddzaju uplatnenie ako herni dizajnéri,
level dizajnéri, UX/UI dizajnéri, producenti &i projektovi
manazéri. Vdaka dorazu na prax a kvalitné portfélio su
pripraveni na okamzité uplatnenie v hernom priemysle
aj na daldie odborné vzdeldvanie.



